3. trinn

Datakunnskap

e Tastaturtrening ved hjelp av programmet Touch (DrillPro)
e Skrivebordet
e Behandling av utstyr

Lese og skrive
e Skrive tekster.
e Eksperimentere med skrifttyper og - sterrelser.
e Lzere a sette inn tabell.
e Leere a sette inn utklipp eller bilde
e Lagre og gjendpne dokumentet
e Skrive ut

Programvare
* Malrettet arbeid med forskjellige pedagogiske program. F.eks ”Fra
A til A”, "From A to Z” og ” Seks matematikkspill”
o Eks: Tekst og bilde (Dve setninger: tegnsetting, stor bokstav...)
e Tegne ved a bruke Paint



4. trinn

Datakunnskap

Tastaturtrening ved hjelp av programmet Touch (DrillPro)
Elevene far eget brukernavn og passord pa
undervisningsnettverket.

Nettvettregler, bruk av internett, kontrakt

Kjenne til mappestruktur pd undervisningsnettverket.

Lese og skrive/Tekstbehandling

Skrive tekster, bruke overskrift og eksperimentere ved 4 bruke
forskjellige knapper pa verktaylinjene.

Lagre dokument i en egen mappe

Forhandsvisning og skrive ut.

Lage arbeidsplan ved a bruke tabell

Bruke programmet Prosessorientert skriving

Programvare

Tekst og bilde

Klokketrening

Trylleboka (Engelsk, Matematikk, Norsk...: Muntlig,
tastaturtrening, skriftlig og presentasjon)

Internett

Bli kjent med Internett

Utfore enkelt indekssok

Bruk: www.saftonline.no

www.loop.no (Iris undervisningsopplegg)




